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 ⊲ 3. Dra inn 

mappen med 

installasjonsfi lene i 

vinduet Contents. 

 ⊲ 4. Gå til Contents 

og slå av fi lene du 

ikke trenger (Typisk 

.DS_STORE fi lene)
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 ⊲ 5. Hvis du ønsker 

å tilpasse utseen-

det på installere-

ren kan du gjøre 

dette fra knappen 

Edit Interface når 

selve installere-

ren er markert.

 ⊲ 6. Klikk knappen 

Build and Run for å 

lage installereren 

og testkjøre den. 

Når du testkjører, 

så sjekk at du får 

inn fi lene på rett 

sted og at de er til-

gjengelig i Adobe-

programmene.
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Windows-plattform
På Windows-platt form er prosedyren litt  annerledes, men likevel mye det samme. 
Også her begynner vi med å bygge opp en mappestruktur. Men i motsetning til 
på Mac, bygger vi ikke hele stien, men isteden innenfor hver av hovedmappene. 
Strukturen for mappene på Windows-platt form ser slik ut:

Når vi har mappestrukturen klar, starter vi Advanced Installer og følger Wizarden 
der:

 ⊲ Mappestruktu-

ren for Windows-

installereren.

 ⊲ 1. Start et nytt 

prosjekt ved å vel-

ge templaten «Sim-

ple» og klikke Next.
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⊲⊲ 2. Gi installe-

reren et navn og 

legg inn navnet 

på din organisa-

sjon. Klikk Neste

⊲⊲ 3. Angi hvor du 

ønsker å instal-

lere prosjektet, 

hvor installereren 

skal skrives og 

hva installasjons-

programmet skal 

hete. Klikk Neste
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⊲⊲ 4. Angi hvor 

mappen med filene 

som skal installeres 

ligger. Klikk Fullfør.

⊲⊲ 5. Sjekk og 

eventuelt oppda-

ter informasjonen 

i vinduet som 

kommer opp.
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⊲⊲ 6. Gå til 

Resources->Files 

and Folders. Her 

vil du se din mappe 

øverst oppe i listen.

⊲⊲ 7. Dra mappene 

til rett plass som 

vist på illustrasjo-

nen her. Klikk Build 

and run og test 

installasjonsfilen. 

Gir den ønsket 

resultat kan instal-

lasjonsfilen distri-

bueres til kundene


